
REGULAMIN 
 

OTWARTY TURNIEJ W GRĘ EA SPORTS FC 25 NA KONSOLI PLAYSTATION 5 

 

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

 
1. Organizatorem Otwartego Turnieju w Grę EA Sports FC 25 na Konsoli PlayStation 5 (zwanego dalej 

Turniejem) jest IDEA Sport Kamil Błaszkiewicz (zwany dalej Organizatorem) z siedzibą w Bydgoszczy 

przy ulicy Ignacego Paderewskiego 18/5 zarejestrowany w Centralnej Ewidencji i Informacji o 

Działalności Gospodarczej pod numerem NIP 5542747092 i numerem REGON 363339480. 

2. Niniejszy Regulamin określa prawa i obowiązki Uczestnika Turnieju. 

3. Udział w turnieju jest dobrowolny i oznacza akceptację wszystkich postanowień 

Regulaminu. 

 

II. CZAS TRWANIA I MIEJSCE TURNIEJU 

 
1. Turniej rozegrany zostanie wg harmonogramu opublikowanego przez Organizatora działającego na 

rzecz G-City Poland sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie przy ul. Ostrobramskiej 75C, wpisaną do rejestru 

przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m. st. Warszawy 

w Warszawie, XIX Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 

0000007144, NIP: 5262489619, REGON: 016105353, o kapitale zakładowym w wysokości 24 875 

000,00 zł na stronie www.gamezone.gcity.pl. 

 

III. WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU 

 

1. Turniej rozgrywany będzie w kategorii OPEN. 

2. Udział w Turnieju jest bezpłatny. 

3.Maksymalna liczba uczestników Turnieju wynosi 32 osoby (decyduje kolejność zgłoszeń). 

4. Uczestnik wyraża dobrowolną zgodę na umieszczenie jego danych osobowych w bazie danych Turnieju 

oraz na ich przetwarzanie na potrzeby Turnieju zgodnie z Ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie 

danych osobowych w celach marketingowych. 

5. Uczestnik ma prawo do wglądu w swoje dane umieszczone w bazie danych Organizatora oraz ich 

poprawiania bądź usuwania. 

6. Odmowa bądź wycofanie zgody na przekazanie danych osobowych przez Uczestnika skutkuje 

niemożnością udziału w Turnieju. 

 

IV. ZASADY OGÓLNE TURNIEJU 

 
1. Turniej zostanie rozegrany na konsolach PlayStation 5. 

2. Uczestnik ma obowiązek pojawienia się w miejscu rozgrywania Turnieju nie później niż 10 minut 

przed startem Turnieju wg harmonogramu podanego na stronie www.gamezone.gcity.pl oraz w 

ewentualnych komunikatach do Uczestników celem potwierdzenie rejestracji i obecności na Turnieju. 

3. Turniej nie jest grą hazardową w rozumieniu Ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o 

grach hazardowych. 

4. Turniej będzie rozgrywany w dwóch etapach – faza grupowa oraz faza pucharowa. 

5. Podstawową liczbą Uczestników w grupie w trakcie fazy grupowej jest czterech. 

Organizator zastrzega sobie jednak prawo do zmiany liczebności grup w związku ze 

zmienną liczbą Uczestników Turnieju. 

6. W fazie grupowej Uczestnicy rywalizują ze sobą według formuły „każdy z każdym” w każdej z grup. 

http://www.gamezone.gcity.pl/


7. Do fazy pucharowej awansuje nie mniej niż jeden Uczestnik z każdej grup, a także nie więcej niż trzech 

Uczestników. Ich liczba zostanie określona po potwierdzeniu liczby Uczestników oraz liczebności grup w 

fazie grupowej. 
8. Turniej nie jest powiązany ani sponsorowany przez EA oraz jej licencjodawców.  

9. W turniejach udziału nie mogą brać: 

a) pracownicy: Organizatora, G-City Poland sp. z o.o. i jego spółek zależnych, w tym pracownicy 

ochrony, serwisu sprzątającego i technicznego Galerii, obsługa wydarzenia, właściciele i pracownicy 

wszystkich punktów handlowo-usługowych znajdujących się na terenie tej Galerii oraz członkowie 

najbliższej rodziny wszystkich wyżej wymienionych osób. 

 
Członkami najbliższej rodziny w rozumieniu Regulaminu są: małżonkowie, dzieci, rodzice, rodzeństwo, 

przysposobieni oraz przysposabiający. Pracownikiem w rozumieniu Regulaminu jest zarówno osoba 

zatrudniona na podstawie umowy o pracę, jak i osoba współpracująca na podstawie umowy 

cywilnoprawnej (np. na podstawie umowy o dzieło, umowy zlecenia). 

 

V. ZASADY ROZGRYWANIA TURNIEJU 

 
1. Każdy z Uczestników wybiera jeden zespół, którym będzie rozgrywał wszystkie mecze Turnieju. 

2. Uczestnicy mogą wybierać jedynie drużyny klubowe. 

3. Każdy mecz rozpoczyna się na sygnał Organizatora. 

4. Mecze odbywają się na dystansie dwóch połów liczących po 4 minuty. Liczba minut może ulec zmianie 

w zależności od liczby Uczestników. 

5. Szybkość rozgrywki będzie ustawiona na normalną. 

6. Po wyborze drużyny przed każdym meczem Uczestnik ma minutę na dostosowanie ustawień kontrolera 

oraz przygotowanie ustawienia drużyny (skład, taktyka). 

7. Jakiekolwiek przerwy w grze możliwe są wyłącznie, gdy gracz znajduje się na własnej połowie i jest w 

posiadaniu piłki. 

8. O kolejności Uczestników w fazie grupowej decydują - w przypadku równej liczby punktów - kolejno: 

a) bilans meczów bezpośrednich (w przypadku więcej niż dwóch drużyn – mini tabela między 

zainteresowanymi Uczestnikami), 

b) korzystniejszy bilans bramkowy, 

c) większa liczba zdobytych bramek, 

d) dodatkowy mecz między zainteresowanymi Uczestnikami. 

9. O zwycięstwie w meczu w fazie pucharowej, który zakończył się remisem, decydują rzuty karne. 

10. Jakakolwiek forma nieprzystąpienia bądź rezygnacji z gry w jej trakcie przez Uczestnika skutkuje 

zweryfikowaniem meczu bądź meczów na walkower z wynikiem 0:3. 

11. Mecz zakończony z powodów leżących po stronie Organizatora zostanie wznowiony 

od początku i od stanu 0:0. 

12. Niestosowanie się do zapisów niniejszego Regulaminu bądź próba oszustwa będzie skutkowała 

dyskwalifikacją Uczestnika Turnieju. 

 

VI. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

 

1. Dla trzech najlepszych Uczestników przewidziane są nagrody w postaci kart podarunkowych lub 

nagród pieniężnych o wartości: I miejsce – 500 złotych, II miejsce – 300 złotych, III miejsce – 200 

złotych. 

2. Nagrody we własnym imieniu mogą odebrać osoby pełnoletnie. 

3. W imieniu osób małoletnich nagrody może odebrać opiekun. 

4. Zwycięzcy kwitują odbiór nagród stosownym podpisem, potwierdzając tożsamość 

dokumentem ze zdjęciem (dowód osobisty, paszport etc.). 



5. Jakiekolwiek spory w trakcie Turnieju należy zgłaszać do Organizatora. 

6. Jedynym organem rozstrzygającym spory w trakcie Turnieju jest Organizator. 

7. Regulamin dostępny jest do wglądu u Organizatora. 

8. Organizator zastrzega sobie możliwość dokonania zmian w niniejszym Regulaminie 

w każdym czasie i bez podania przyczyny. 

 

Klauzula informacyjna  

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest G-City Poland sp. z o.o. z siedzibą w 

Warszawie przy ul. Ostrobramskiej 75C, wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego 

Rejestru Sądowego prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIX 

Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS 0000007144, NIP: 

5262489619, REGON: 016105353, o kapitale zakładowym w wysokości 24 875 000,00 zł, 

2. Na poziomie Administratora danych wyznaczono Inspektora Ochrony Danych, z którym można 

się skontaktować w przypadku jakichkolwiek wątpliwości dotyczących jakiegokolwiek aspektu 

związanego z ochroną danych osobowych i wykonywaniem przysługujących Państwu praw, 

składając pisemny wniosek przy użyciu następujących danych kontaktowych:  

 adres do korespondencji: ul. Ostrobramska 75C, 04 – 175 Warszawa  

e-mail:dpo-pl@g-cityeu.com  

3. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane będą dla celu organizacji i przeprowadzenia Turnieju;  

4. Podstawą do przetwarzania danych osobowych jest zgoda na przetwarzanie danych osobowych;  

5. Podanie danych jest dobrowolne, jednak konieczne do realizacji celów, do jakich zostały zebrane;  

6. Dane nie będą udostępniane podmiotom zewnętrznym z wyjątkiem Organizatora oraz 

przypadków przewidzianych przepisami prawa;  

7. Dane przechowywane będą przez okres niezbędny do realizacji wyżej określonych celów;  

8. Posiada Pani/Pan prawo dostępu do treści swoich danych oraz z zastrzeżeniem przepisów prawa: 

prawo ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, 

prawo do wniesienia sprzeciwu, prawo do cofnięcia zgody w dowolnym momencie;  

9. Ma Pani/Pan prawo do wniesienia skargi do Głównego Inspektora Ochrony Danych Osobowych;  

10. Pani/Pana dane nie będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany i nie będą poddawane 

profilowaniu.    

 
 


